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Přesun výuky předmětu Práce s laboratorní technikou (fyzikální laboratoře) ze sekundy (2.A) do kvarty (4.A). V kvartě bude nově předmět vyučován s týdenní hodinovou dotací 2 vyučovací hodiny týdně. 
Platnost opatření od 1. září 2018 pro třídu 2.A
2)
Počty dělených hodin v předmětu Český jazyk: 
prima – 2 h, sekunda – 1 h, tercie – 1 h, kvarta – 1 h, 
kvinta/1.ročník – 1 h, sexta/2. ročník – 1 h, septima/3. ročník – 1 h, oktáva/ 4. ročník – 1 h
Počty dělených hodin v předmětu Matematika: 
prima – 2 h, sekunda – 1 h, tercie – 1 h, kvarta – 1 h
kvinta/1.ročník – 1 h, sexta/2. ročník – 1 h, septima/3. ročník – 1 h

Půlení hodin výuky uvedených předmětů bude záviset na počtu žáků ve třídě. 
K půlení hodin do dvou výukových skupin bude přistupováno podle předchozího rozpisu u tříd s více než 26 žáky ve třídě.
Platnost opatření od 1. září 2018 pro všechny třídy
3)
Přeskupení hodinových dotací mezi předměty Biologie a Informatika a výpočetní technika v sekundě. Jedna hodina z tříhodinové týdenní časové dotace předmětu Biologie bude přesunuta ve prospěch předmětu Informatika a výpočetní technika, který v sekundě dosud nebyl vyučován.
Platnost opatření od 1. září 2018 pro třídu 2.A bez dopadu na tematický plán předmětu Biologie. 


Změněný tematický plán předmětu Informatika a výpočetní technika
Ročník I.
	Výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty
	Pozn

	· přihlášení do školní sítě a odhlášení
· využití schránky elektronické pošty
· world wide web

	Úvod do předmětu
· práce v síti
· internet
	D, ČJ
	

	· význam termínu hardware
· ovládání klávesnice a myši
· funkce monitoru, grafické rozlišení
	Hardware
· základní skříň
· vstupní zařízení
· výstupní zařízení
	
	

	· význam termínu software
· rozdělení programového vybavení podle jeho využití a z komerčního hlediska
	Software
· typy programů
	Výukové programy
VDO – softwarové pirátství
	

	· úprava plochy (pozadí, vzhled, rozlišení, rozmístění ikon, hlavní panel) 
· operace s okny
· práce s Kalkulačkou, Poznámkovým blokem, schránkou, výstřižky
	Operační systém 
· pracovní plocha
· ikony
· okna
· příslušenství
	
	

	· orientace v adresářové struktuře
· rozlišování typů souborů podle přípon, hvězdičková konvence
· práce se soubory a adresáři (kopírování, přesunování, mazání, vytváření)
	Organizace dat na disku
· soubor, adresář, disk, cesta
· souborové manažery
	
	

	· tvorba prezentací
· prezentační software
· principy tvorby prezentace
	Prezentace
· možnosti prezentačního software
· základní principy při tvorbě prezentace
	MDV – kritický přístup k informacím, ověřování zdrojů 
EGS – vyhledávání a komunikace informací o světě
	



Ročník II.
	Výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty
	Pozn

	· pokročilá tvorba prezentací
· autonomní prezentace

	Prezentace – pokročilejší techniky při prezentaci
· přechody
· animace
· časování
	ČJ
	

	· základní práce s textovým procesorem
	Textové procesory 
· formátování
· vkládané objekty
· styly
	ČJ
	





Ročník III.
	Výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty
	Pozn

	· pokročilá práce s textovým procesorem
	Textové procesory – pokročilejší funkce
· reference
· revize
· korespondence
	ČJ
	

	· jednoduché grafické výstupy
· vkládání grafiky do prezentace a textu
	Grafické možnosti kancelářského software
· smartart
· obrazce
	VV – plakáty, pozvánky
OSV - kreativita
	

	· rozlišování základních grafických formátů
· práce s programem Malování (či jiným jednoduchým grafickým editorem)
	Grafika
· základní typy grafických souborů
· jednoduchý grafický editor
	VV – plakáty, pozvánky
OSV - kreativita
	




Ročník IV.
	Výstupy
	Učivo
	Mezipředmětové vztahy, průřezová témata, projekty
	Pozn

	· základní postupy práce se specializovanými grafickými nástroji
· základy s 3D modelováním
	Grafika – pokročilejší úpravy
· specializovaný editor
· základy 3D grafiky
	
	

	· seznámení s prostředím tabulkového kalkulátoru
· editace buňky a formátování, vkládání, přepisování, režim úprav
· kopírování a přesunování buněk, oblastí a listů, vytváření a odstraňování oblastí a listů
· využití relativní a absolutní adresace
· využití základních funkcí, způsob jejich vkládání
· vytváření různých typů grafů v závislosti na vstupních datech
	Tabulkové kalkulátory
· prostředí programu
· vkládání a úprava dat
· formátování vzhledu buněk
· operace s buňkami, oblastmi a listy
· obsah buňky (číslo, text, datum a čas, vzorec, funkce, komentář)
	M
	



